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1. OFERTA DO CURSO

REGIME ESCOLAR

Seriado Semestral

CARGA HORARIA
3613 horas

DURACAO MINIMA

10 semestres

MODALIDADE

Presencial: aulas presenciais, com uso predominante de metodologias ativas
em sala de aula e/ou espacos de pratica, além de disciplinas ofertadas a
distancia por meio de Ambiente Virtual de Aprendizagem, conforme matriz
curricular especifica. Esta modalidade podera conter oferta de carga horaria na
modalidade de Ensino a Distancia - EAD na organizacdo pedagogica e
curricular, até o limite de 40% da carga horaria total do curso, conforme
determinado na Portaria MEC No. 2117, de 06 de dezembro de 2019 e

publicada no Diario Oficial da Unido em 12 de dezembro de 2019.

EaD: aulas a distancia por meio de Ambiente Virtual de Aprendizagem e
mediacdo tutores; encontro presencial obrigatério para avaliacdo individual da
aprendizagem do aluno; podendo ou n&do contar com aulas ou encontros
presenciais, obrigatorios para discussdes e troca de experiéncias em sala de
aula sobre conteddos e casos reais e realizacdo de atividades praticas
observando o limite maximo de 30% (trinta por cento) da carga horaria total do
curso, com complementacao de atividades realizadas em Ambiente Virtual de

Aprendizagem.



ATOS AUTORIZATIVOS DO CURSO E ULTIMOS RESULTADOS DE
AVALIACOES REALIZADAS PELO MEC

Os atos autorizativos do curso e os ultimos resultados de avaliagbes realizadas
pelo MEC podem ser obervados no Anexo A.

2. APRESENTACAO E DIFERENCIAIS DO CURSO

As novas transformacoes digitais marcadas pela implantacdo de tecnologias
como a Inteligéncia Artificial, Big Data e Automacdo, tém impactado em
diversos setores e demandado profissionais com competéncias diferenciadas.
Uma industria 4.0, repleta de novas tecnologias, aliada a todos os impactos
ambientais, gera multiplas relacdes de causas e efeitos e torna os problemas
cada vez mais complexos. Isso demanda um profissional com grande
desenvoltura humanistica e visdo sistémica na exploracdo destes novos
problemas, com diferenciada habilidade técnica associada a criatividade,

iniciativa, pensamento critico, lideranca e aprendizado continuo.

O curso de Engenharia de Computacédo da FMU foi desenhado considerando o
desenvolvimento de competéncias alinhadas com o que se espera de um

profissional diante deste novo cenario profissional.

Todo o programa curricular foi desenvolvido com aulas que utilizam
metodologias ativas, exploram a criatividade e mantém o aluno sempre
conectado. O foco € no aprendizado e ndo no ensino. Toda aula € projetada
num ciclo de exposi¢cdo aos temas e contetdos, pausa para desenvolvimento
de atividades e entdo o compartilhamento dos resultados e feedback mediados
pelo professor. Desta forma, as aulas ficam mais dinAmicas e o aluno esta
sempre no centro do processo.

Toda engenharia precisa ser desenvolvida sob um soélido alicerce de ciéncias

exatas. O curriculo de engenharia de computacdo explora o desenvolvimento



desta base de forma multidisciplinar, onde as ciéncias matematicas s&o
exploradas utilizando softwares que permitem simulacdes e abstracbes que
facilitam o entendimento. Para este desenvolvimento, as turmas sao
sincronizadas no que se refere conhecimentos prévios de matematica, através
de um programa de nivelamento também utilizando metodologias ativas e

gamificagéo.

Desde o inicio o aluno é estimulado a se desenvolver e a compartilhar o
conhecimento com seus colegas através de varias iniciativas, dentre estas 0s
programas de monitorias, vinculados as disciplinas, e iniciacdo cientifica nas

diversas areas de pesquisa e extensao.

Os alunos sé@o engajados em projetos pedagogicos modernos, com trabalhos
interdisciplinares, participacdo de eventos, maratonas de programacédo e
insercdo em atividades préaticas e laboratoriais j& no primeiro semestre do
curso, com o objetivo de incentivar a aplicagdo dos conceitos teoricos
abordados em sala de aula e a pesquisa autodidata para a concepcdo e
construcéo de protétipos. Isso torna o curso mais divertido e desafiador para o
aluno, que desde cedo pode realizar atividades nas areas de programacao,
sistemas embarcados, robética, automacao e tecnologias em geral.

Por ser uma area diretamente ligada a inovacao, os alunos sao estimulados no
campo do empreendedorismo ja no primeiro periodo. Este tema € abordado de
forma curricular e também extracurricular através dos projetos interdisciplinares
gue sdo avaliados também sob esta 6tica, estimulando o desenvolvimento de

novas ideias e a aplicacdo de solucdes como negocios.

Toda esta exploracao, seja ela curricular ou extracurricular, € possivel devido a
disponibilidade de uma infraestrutura moderna tanto nas salas de aula, dotada
de lousas eletronicas, sistema multimidia e cadeiras que permitem disposi¢coes
em diferentes configuracdes para a exploracdo de metodologias ativas, como

também nos laboratorios. Estes sdo dotados de equipamentos modernos e

especiais que atendem ndo somente as demandas curriculares do curso mas
também as necessidades para o desenvolvimento de pesquisa e prototipagem

com tecnologias de ponta.



A Engenharia de Computacdo da FMU traz um curriculo moderno, com
disciplinas que exploram as principais areas tecnologicas de destaque, como a
inteligéncia artificial, internet das coisas e sistemas embarcados, automacéo e
industria 4.0 e big data.

Além de tradicdo na formacdo de engenheiro com perfil antenado para as
novas demandas do mercado de trabalho, o curso também conta com
parcerias entre empresas de grande reconhecimento e mantém altos indices
de empregabilidade, mesmo em momentos de adversidade econémica.

O curso possui um vasto complexo de laboratérios que possibilitam aos alunos

desenvolverem todas as habilidades e competéncias necessarias a profissao.

3. PUBLICO ALVO E AREAS DE ATUACAO

O curso se destina a pessoas interessadas a desenvolver, ampliar ou
formalizar competéncias profissionais na area do curso. O mercado tem se
comportado de maneira positiva na absorcao de egressos do curso, que podem
ocupar posicdes de trabalho nos setores publico e privado, nas areas de
projetos e construcdo de computadores, periféricos (equipamentos ou
acessorios ligados a unidade central de processamento, a CPU, tais como
mouse, teclado, camera, cartdo de memoaria) e sistemas computacionais, tendo
foco principal o hardware. O bacharel desta area entende de placas e circuitos
e pode criar sistemas digitais, computadorizados e robés, desenvolvimento de
produtos para servicos de telecomunicac¢des, como os que fazem a interligacao
entre redes de telefonia. As areas especificas sdo: automacao industrial e
robética: projetar robds, sistemas digitais e computadorizados para fabricas;
desenvolvimento de softwares e aplicativos: criar programas de computadores
segundo as necessidades do cliente. Projetar e desenvolver novos sistemas
operacionais e linguagens especificas, buscando inovacdes tecnologicas;
fabricacdo de hardware: projetar e construir computadores e periféricos,

marketing e vendas: planejar e coordenar agdes para a comercializagcao de

equipamentos de informatica; suporte: gerenciar redes de computadores em

grandes empresas e dar assisténcia a elas.



4. OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar profissionais aptos a aplicar o conhecimento cientifico e tecnoldgico da
Computacao para a construcédo de ferramentas, softwares e projetos elétricos e
digitais, além de ser responsavel pelo projeto de infraestrutura dos softwares
para computadores e para 0s sistemas embarcados. O engenheiro de
computacdo deve saber utilizar a interdisciplinaridade para o desenvolvimento
de produtos corretos, combinando ciéncias e dando a elas um tratamento
computacional, além de atender as demandas especificas da indastria e
comércio em geral, notadamente nos segmentos de sistemas de computacao,
microeletrénica, controle de processos industriais, automacdo industrial,
dispositivos embarcados e telecomunicacdes.

5. COMPETENCIAS PROFISSIONAIS DO EGRESSO
As seguintes competéncias expressam o perfil profissional do egresso do

Curso:

Administragio

e
gerenciamento

Implementar e
gerenciar a
seguranca de
sistemas de

computacio

ENGENHARIA
DE COMPUTACAO




6. MATRIZ CURRICULAR

Desenho Técnico e
Computacional

Presencial

Presencial

1 Engenharia e Inovagao

1 Algoritmos e Programacao

1 Estatistica e Probabilidade
Aplicada

Online

Comunicagao

Calculo Aplicado — Uma Variavel

Online

Online

Presencial

2 Laboratério de Matematica e Online
Fisica

2 Quimica Geral e Ciéncia dos Online
Materiais

2 Criatividade, ideagdo e resolugado Online
de problemas

2 Gestdo das Organizagdes Online

2 Atividades Extensionistas — Extensdo  |Extensdo
Mddulo | Preparatdrio
Sistemas Digitais Online

Célculo Numérico Computacional

Online

3 Calculo Aplicado — Varias
Variaveis
3 Fisica - Dinamica e

Termodinamica

Presencial

Presencial

3 Mecanica dos sdlidos - Estatica
3 Desenvolvimento Integrado de
Produtos

Online

3 Estatistica Aplicada ao Data
Science

Online

Online




Atividades Extensionistas —
Médulo Il Aplicado as Tecnologias
da Informacdo

Técnicas de Programacao

Empreendedorismo Tecnoldgico

Fendmenos de Transporte

Fisica - Ondas, Eletricidade e
Magnetismo

Algebra Linear Computacional

Seguranca e Saude do Trabalho

Atividades Extensionistas —
Médulo Ill Aplicado as
Tecnologias da Informacéoll

Circuitos Elétricos |

Desenvolvimento Humano e
Social

Estrutura de Dados

Programacdo Orientada a
Objetos

Arquitetura de Computadores e
Microprocessadores

Engenharia de Software

Antropologia e Cultura Brasileira

Sinais e Sistemas

Fundamentos de Redes de
Computadores

Eletronica Analdgica

Atividades Extensionistas —
Mddulo IV Aplicado as Tecnologias
da Informacdo

Microcontroladores e 10T

Extensao Extensao
Presencial Presencial
Online Online
Online Online
Presencial Presencial
Online Online
Online Online
Extensao Extensao
Presencial Online
Online Online
Presencial Presencial
Presencial Online
Presencial Online
Online Online
Online Online
Online Online
Online Online
Presencial Online
Extensao Extensao
Presencial Presencial




7 Sistemas Automatizados na Presencial
Industria 4.0

7 Sistemas Operacionais Online

7 Pesquisa, Ordenagdo e Técnicas Online
de Armazenamento

7 Telecomunicacdes e Redes Online
Digitais

Pré-Projeto Final de Curso em Online

Engenharia

8 Processamento Digital de Sinais Online

8 Processamento Digital de Presencial
Imagens

Banco de Dados Online

Optativa | Online

9 Projeto Final de Curso em Online
Engenharia

9 Estagio Supervisionado em Presencial
Engenharia

9 Linguagens Formais e Automatos Online

9 Desenvolvimento de Software Presencial
para Web
Analise de Algoritmos Online

Optativa ll Online

10 Atividades Complementares Online




10 Arquitetura de Sistemas 33 Online Online

Distribuidos

10 Teoria dos Grafos e Pesquisa 66 Online Online
Operacional

10 Inteligéncia Artificial e 66 Presencial Presencial

Aprendizado de Maquina

281

7. EMENTARIO

DESENHO TECNICO E COMPUTACIONAL

Aborda conceitos iniciais de representacdo de formas por meio do desenho
técnico manual e do uso de software. Estuda vistas ortogréaficas e perspectivas.
Desenvolve a percepc¢do dimensional para o detalhamento do projeto.
Apresenta as técnicas fundamentais de representacdo grafica com base nas
Normas ABNT. Envolve conceitos e aplicacao do desenho universal.
ENGENHARIA E INOVACAO

Apresenta os cursos de Engenharia, abordando as competéncias necessarias
e as funcbes da engenharia no contexto tecnoldgico, social e ambiental. Sado
apresentadas as atribuicbes legais e atividades desenvolvidas por
engenheiros(as), tratando também da ética profissional. Aborda-se a evolucao
da Inovagéo tecnoldgica vinculada a engenharia, discorrendo sobre o conceito
e os tipos de inovagoes.

ALGORITMOS E PROGRAMACAO

A disciplina aborda os conceitos de légica e de programacgdo de computadores
para a resolucédo de problemas através de uma sequéncia finita de instrucoes.
Os conceitos estudados séo variaveis, expressoes, operadores, comandos de
entrada e saida, estruturas de decisao e de repeticdo, vetores e matrizes.
ESTATISTICA E PROBABILIDADE APLICADA

A disciplina capacita o aluno na utilizacdo dos conceitos de probabilidade e
estatistica para a analise e solugcédo de problemas praticos e para a tomada de
decisbOes em diversas situacdes tipicas da vida profissional.

COMUNICACAO

Estuda o processo comunicativo em diferentes contextos sociais. Discute 0 uso
de elementos linguisticos adequados as peculiaridades de cada tipo de texto e

situacdo comunicativa. ldentifica e reflete sobre as estratégias linguistico-
10



textuais em géneros diversificados da oralidade e da escrita.

CALCULO APLICADO - UMA VARIAVEL

Sao introduzidos novos conceitos e formalismos matematicos essenciais ao
desenvolvimento do pensamento analitico-abstrato e ao estudo de funcdes de
uma variavel real, mostrando a importancia e a aplicacdo de conceitos tais
como limites, derivadas e integrais como ferramentas indispensaveis na
resolucao de problemas de cinematica.

LABORATORIO DE MATEMATICA E FiSICA

A disciplina aborda grandezas, medidas, unidades e instrumentos de medicéo,
bem como os conceitos e resultados da matematica elementar necessarios
para compreensdo de aplicacbes na area de engenharia e afins. Realiza
abordagem pratica por meio de modelos Fisicas que requerem o uso de
grandezas escalares e vetoriais.

QUIMICA GERAL E CIENCIA DOS MATERIAIS

Aplica os conceitos de estrutura atbmica e propriedades peridédicas nos
materiais empregados na engenharia, relacionando os tipos de ligacdes que 0s
formam. Compreende a estrutura dos solidos cristalinos e a especificacdo de
novos materiais, analise e determinacédo das propriedades mecanicas. Analisa
as reacdes envolvendo a eletroquimica. Identifica os materiais ceramicos,
poliméricos e compdsitos.

CRIATIVIDADE, IDEACAO E RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Desenvolve o pensamento critico, analitico, sintético, dedutivo e indutivo para a
analise e resolucdo de problemas. Analisa problemas e busca informacfes
confiaveis. Identifica causas provaveis e levanta alternativas. Elabora e define
solucdes, estabelecendo prioridades. Constréi um plano de acdo e negocia a
implementacao.

GESTAO DAS ORGANIZAGCOES

A disciplina discute a evolucdo das teorias da administracdo em suas
passagens historicas até a administracdo contemporéanea, detalhando as
dimensdes da gestao e o papel do individuo. Estuda os principios da economia,
estruturas de mercado e politicas econbmicas. Apresentada a legislacédo
ambiental, no contexto da viabilidade de empreendimentos e seus impactos

ambientais.
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ATIVIDADES EXTENSIONISTAS — MODULO PREPARATORIO
Aprender que a Responsabilidade Socioambiental articulada com os ODS

(Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis da Agenda ONU 2030) envolve
uma mudanca de comportamento tanto das pessoas quanto das organizacoes.
Desenvolver o “pensamento social e sustentavel’ na atuagcédo profissional.
SISTEMAS DIGITAIS

Explora as técnicas para construcao de portas logicas e apresenta ferramentas
para a sintese e analise de circuitos elementares, metodologias de projeto
orientadas & combinacdo desses modulos e, portanto, a implementacdo de
sistemas digitais de maior complexidade.

CALCULO NUMERICO COMPUTACIONAL

Discute os métodos numéricos aplicados na engenharia através das linguagens
de programacdo. Sao apresentadas situacdes-problemas que requerem a
adocéo de solucdes empregando-se os métodos numéricos. Capacita o aluno
na utilizacdo dos conceitos mateméticos para a tomada de decisbes
contextualizadas em situagdes da vida profissional.

CALCULO APLICADO - VARIAS VARIAVEIS

Sao introduzidos novos conceitos e formalismos matematicos essenciais ao
desenvolvimento do pensamento analitico-abstrato e ao estudo de funcbes de
uma variavel real, mostrando a importancia e a aplicacdo de conceitos tais
como limites, derivadas e integrais como ferramentas indispensaveis na
resolucéo de problemas de cinematica.

FISICA - DINAMICA E TERMODINAMICA

Discute conceitos fundamentais para compreensdo da mecanica newtoniana,
trabalho, energia, movimento de rotacdo, propagacdo de calor e o trabalho
termodinamico com abordagem tedrica e ensaios em laboratério. Trata do
detalhamento desses conceitos e a resolucdo de problemas representam a
base necessaria para o aprendizado de disciplinas aplicadas nos diversos
ramos da engenharia.

MECANICA DOS SOLIDOS - ESTATICA

A disciplina apresenta os conceitos basicos utilizados no dimensionamento de
estruturas. Estuda o equilibrio da particula, avalia e especifica centro de
gravidade, centro de massa, centroide e momento de inércia para corpos

simples e compostos. Estuda a cineméatica dos corpos rigidos.
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DESENVOLVIMENTO INTEGRADO DE PRODUTOS
Trata da apresentacdo de conceitos, definicbes e relacdo entre metodologias

para desenvolvimento de produto ou processo, e suas fases, abordando UX
(experiéncia do usuario) e CS (customer success). Aplica ferramentas como
simulacao, prototipagem e testes em laboratérios para que seja possivel criar
de forma adequada um produto ou processo de Engenharia.

ESTATISTICA APLICADA AO DATA SCIENCE

A disciplina explora o escopo e a natureza multidisciplinar da ciéncia de dados
com foco na solucdo de problemas usando dados em varias areas. Estuda
como as ferramentas analiticas podem ser usadas para descobrir padrbes e
significado nos dados. Desenvolve a mentalidade exploradora de estruturas de
ciéncia de dados, podendo ser aplicadas a qualquer setor, empresa ou
organizagao.

ATIVIDADES EXTENSIONISTAS — MODULO AVANCADO APLICADO EM
TECNOLOGIAS DA INFORMAQAO

Compreender os elementos da Responsabilidade Socioambiental articulado
com os ODS (Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis da Agenda ONU -
2030) aplicado as carreiras profissionais; realizar levantamentos de questfes
socioambientais atuais em comunidades vulneraveis; construir projetos de
intervencao social junto a estas comunidades.

TECNICAS DE PROGRAMACAO

Estuda a linguagem de programacéao estruturada apropriada a implementacao
de solucbes computacionais que envolvam acesso direto a recursos de
hardware. Debate como os diversos recursos disponiveis em um computador
podem ser utilizados para acesso, processamento e controle de dados.
EMPREENDEDORISMO TECNOLOGICO

A disciplina aborda o processo de empreendedorismo bem como suas
caracteristicas, através da analise de oportunidades de negocio. Descreve
ainda o empreendedorismo social, o intraempreendedorismo e os impactos da
inovacao nas pessoas e processos. Propde a concepcdo e gestdo de negdécios

inovadores para a criagdo de um plano de negdcio.
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FENOMENOS DE TRANSPORTE

A disciplina estuda Sistema e analise dimensional. Balancos baseados em
volume de controle. Transporte laminar e turbulento (transferéncia molecular e
convectiva de quantidade de movimento, calor e massa). Propriedade de
transporte. Coeficientes de transferéncia.

FISICA - ONDAS, ELETRICIDADE E MAGNETISMO

Trata dos conceitos tedricos fundamentais associados ao movimento
ondulatoria, eletricidade e magnetismo. Conceitos importantes para a
compreensao do movimento ondulatorio, do campo elétrico, lei de Gauss, do
campo magnético e da lei de inducdo de Faraday e suas diversas aplicacbes
na engenharia e tecnologia.

ALGEBRA LINEAR COMPUTACIONAL

A disciplina apresenta 0s principais resultados da teoria de matrizes,
determinantes, sistemas lineares, espacos e subespacos vetoriais. Discute a
modelagem e compreensdo de fendbmenos que se comportam linearmente.
Utiliza métodos computacionais para resolucdo numérica de problemas
matriciais.

SEGURANCA E SAUDE DO TRABALHO

A disciplina estuda os conceitos de acidente e doencas do trabalho, seus risco
e aspectos prevencionistas. Analisa a politica e programas de seguranca nas
empresas e 0s aspectos técnicos da CIPA e SESMT. Fornece conceitos
voltados para o entendimento e desenvolvimento de solugbes de engenharia
voltadas para protecédo e combate a incéndio e panico nas edificacoes.
ATIVIDADES EXTENSIONISTAS - VIVENCIA APLICADA EM
TECNOLOGIAS DA INFORMAC}AO I

Desenvolvimento do conhecimento de diferentes areas profissionais e sociais,
e aprendizado em grupos intra- e interprofissionais, contribuindo para a
formacéo integral do estudante. Exploracdo da integracdo tedrico-pratica na
promog¢édo do bem social e da sustentabilidade a partir da pratica colaborativa
em instituicbes e comunidades.

CIRCUITOS ELETRICOS |

Introduz os fundamentos e a modelagem matematica para a analise de
circuitos elétricos RR, RL, RC e RLC de corrente continua e alternada nos
regimes transitorio e permanente. Estuda e aplica as leis de Kirchhoff para

14



correntes e tensdes (ndés e malhas) para os circuitos série e paralelo, bem
como os teoremas de Thevenin, Norton e Superposigao.

DESENVOLVIMENTO HUMANO E SOCIAL

Apresenta as transformacdes do ser humano e das relagdes de trabalho nas

diferentes configuracdes geograficas e na evolucao tecnoldgica e discute o ser

humano no mercado de trabalho sob a perspectiva da cidadania e
sustentabilidade.

ESTRUTURA DE DADOS

Explora o conhecimento de solucdes classicas e atuais de problemas por meio
de abstracdo utilizando conjuntos de dados, operacdes e representacdes de
listas, pilhas, filas e arvores, apoiados em métodos e técnicas, tendo como
subsidio uma linguagem de programacao.

PROGRAMAQAO ORIENTADA A OBJETOS

Apresenta os principais conceitos do paradigma de orientacdo a objetos, com
énfase em suas principais caracteristicas e recursos oferecidos. Sao
examinadas implementacbes de aplicacbes praticas, baseadas em uma
linguagem de programacédo orientada a objetos e um ambiente integrado de
desenvolvimento.

ARQUITETURA DE COMPUTADORES E MICROPROCESSADORES

Enfoca o funcionamento interno dos computadores eletrénicos digitais a partir
do detalhamento dos componentes arquiteturais dos sistemas de propdsito
geral. Analisa a eficiéncia da arquitetura, interagindo com o0s sistemas
operacionais, dispositivos periféricos e aplicativos. Discute questdes
relacionadas ao conjunto béasico de instrucdes, programacdo em linguagem
assembly, modos de enderecamento.

ATIVIDADES EXTENSIONISTAS - VIVENCIA APLICADA EM
TECNOLOGIAS DA INFORMAC}AO I

Desenvolvimento do conhecimento de diferentes areas profissionais e sociais,
e aprendizado em grupos intra- e interprofissionais, contribuindo para a
formacado integral do estudante. Exploracdo da integracdo teorico-pratica na
promog¢édo do bem social e da sustentabilidade a partir da pratica colaborativa
em instituicbes e comunidades.
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ENGENHARIA DE SOFTWARE

Apresentar os conceitos de engenharia de software, os processos de software
e produtos de software. Abordar os ciclos de vida de sistemas e seus
paradigmas, engenharia de requisitos, validacdo, verificacdo e teste de
software, além de manutencdo e evolucdo de software. Enfoca projeto de
software orientado a objetos, com diagramas UML. Geréncia e Configuracédo de
Mudancas.

ANTROPOLOGIA E CULTURA BRASILEIRA
Trata da constru¢cdo do conhecimento antropoldgico e o objeto da antropologia.

Analisa a constituicdo da sociedade brasileira em suas dimensdes historica,
politica e sociocultural; a diversidade da cultura brasileira e o papel dos grupos
indigena, africano e europeu na formacdo do Brasil. Enfatiza o papel dos
Direitos Humanos.

SINAIS E SISTEMAS

A disciplina introduz conceitos de frequéncia complexa, funcédo de transferéncia
e andlise de rede no dominio da frequéncia. Apresenta as transformacdes de
Laplace como ferramenta para a resolugcdo das equagbes diferenciais
caracteristicas de circuitos elétricos. Estuda os quadripolos e ressonancia com
aplicacdo em circuitos de filtro e com acoplamento magnético.
FUNDAMENTOS DE REDES DE COMPUTADORES

Analisa aspectos tedricos e cientificos da composicéo e formacéo dos sistemas
de redes de computadores, suas formas de apresentacdo, camadas,
protocolos, aplicacBes cientificas e de mercado. Aprofunda as tematicas que
tratam dos equipamentos e solucdes tecnoldgicas que podem ser utilizados
para a interligacdo de computadores em rede.

ELETRONICA ANALOGICA

A disciplina trata dos dispositivos semicondutores tais como, diodo zener,
transistores bipolares (TBJ) e transistores de efeito de campo (FET), estudando
0 respectivo funcionamento e circuitos basicos. Analisa aplicacbes em fontes
de tenséo continua, além de estudar sua aplicacdo em circuitos amplificadores

e filtros de sinais.
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ATIVIDADES EXTENSIONISTAS — VIVENCIA APLICADA EM
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO Il

Desenvolvimento do conhecimento de diferentes areas profissionais e sociais,
e aprendizado em grupos intra- e interprofissionais, contribuindo para a
formacéo integral do estudante. Exploracdo da integracdo tedérico-pratica na
promoc¢do do bem social e da sustentabilidade a partir da préatica colaborativa
em instituigbes e comunidades.

MICROCONTROLADORES E IOT

Aborda sobre o0 desenvolvimento da Microbiologia. Classifica o0s
microrganismos, a morfologia e ultra-estrutura dos microrganismos. Trata da
nutricdo e cultivo de microrganismos. Aborda e caracteriza sobre os principais

grupos de microrganismos de interesse para a engenharia. Apresenta a

influéncia da industrializacdo sobre a microbiota. Aborda acerca da aplicacao
econdmica dos microrganismos. Trabalha os conceitos e as aplicacbes dos
processos biolégicos quando aplicados na recuperacdo, conservacdo e
monitoramento de estruturas e func¢des ecoldgicas ambientais (Biorremediacao
e Fitorremediacao).

SISTEMAS AUTOMATIZADOS NA INDUSTRIA 4.0

Apresentar os principais principios de controle e automagéo na industria 4.0.
Conceituacdo de sistemas de controle em malha fechada e controle PID.
Implementacdo e programacdo de controladores industriais (CLP) aplicado
tratamento de informacfes das entradas e saidas, Intertravamento, PID e
Supervisoério.

SISTEMAS OPERACIONAIS

Aborda os conceitos fundamentais de sistemas operacionais contextualizados
em cenarios reais onde estes conceitos sdo utilizados, incluindo maquinas
virtuais, containers e computacdo em nuvem. Discute o0s principios e 0s
relacionamentos existentes entre 0s mecanismos de gerenciamento de
processos, geréncia de memoria e entrada/saida e gerenciamento de arquivos.
Inclui também estudos de caso dos principais sistemas operacionais utilizados
na atualidade.

17



PESQUISA, ORDENAQAO E TECNICAS DE ARMAZENAMENTO

Discute armazenamento e recuperacdo de informacbes em memoria,
abordando aspectos de tecnologia computacional envolvidos nas solucdes.
Apresenta técnicas especificas que trabalham com grandes volumes de dados,
minimizando o seu tempo de ordenacédo, busca e acesso. Discute problemas
por meio da analise de complexidade de algoritmos.

ATIVIDADES EXTENSIONISTAS - VIVENCIA APLICADA EM
TECNOLOGIAS DA INFORMA(;AO v

Desenvolvimento do conhecimento de diferentes areas profissionais e sociais,
e aprendizado em grupos intra- e interprofissionais, contribuindo para a
formacao integral do estudante. Exploracdo da integracdo teorico-pratica na
promocao do bem social e da sustentabilidade a partir da pratica colaborativa
em instituicbes e comunidades.

TELECOMUNICACOES E REDES DIGITAIS

A disciplina aborda as técnicas de modulacdo analogica e digital, enfatizando
as aplicacbes em sistemas de telecomunicacdes por radiodifusdo, telefonia

fixa, mével e satélite. Os sinais sdo analisados nas etapas de geracao,
transmissao e recepcdo. Sao estudados os elementos das redes Opticas, redes
de acesso e da comunicagdo por satélite, além do sistema de transmissao de
TV digital.

PRE-PROJETO FINAL DE CURSO EM ENGENHARIA

Orienta e desenvolve, por meio de um projeto pratico, a metodologia béasica de
pesquisas cientificas e tecnoldgicas. Estabelece o0s procedimentos
indispensaveis para revisdo critica da literatura do tema da pesquisa, bem
como para compreensdao do processo de conhecimento, visando o0
desenvolvimento tecnoldgico.

PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS

A disciplina introduz o estudo dos sinais em sistemas digitais, considerando
suas caracteristicas e métodos numeéricos para seu tratamento (amostragem e
filtros) e processamento. Enfoca a aplicacdo ao Processamento Digital de
Imagens - PDI.

PROCESSAMENTO DIGITAL DE IMAGENS

A disciplina aborda os fundamentos de imagens digitais, amostragem e
quantizacdo, operacbes lineares e filtragens morfologicas para realce e

segmentacéo de imagens. Discute as aplicagcdes do processamento de digital
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de imagens, além de técnicas para representacdo, descricdo, classificacédo e
compresséo de imagens.

BANCO DE DADOS

A disciplina aborda os conceitos sobre sistema de banco de dados e
arquitetura de um sistema de geréncia de banco de dados. Enfoca modelos de
dados, modelo entidade-relacionamento e suas extensdes, e no modelo
relacional. Apresenta a &lgebra relacional e instrucdes SQL de definicdo e
manipulagéo de dados.

OPTATIVA I

A proposta curricular € marcada pela flexibilidade que se materializa na oferta
de disciplinas Optativas, aumentando o leque de possibilidade de formacao
para os estudantes com disciplinas que visam agregar conhecimentos ao
estudante e enriquecer o curriculo permitindo a busca do conhecimento de
acordo com o interesse individual.

PROJETO FINAL DE CURSO EM ENGENHARIA
Orienta e desenvolve, por meio de um projeto pratico, a metodologia basica de

pesquisas cientificas e tecnoldgicas. Estabelece o0s procedimentos
indispensaveis para revisdo critica da literatura do tema da pesquisa, bem
como para compreensdao do processo de conhecimento, visando o0
desenvolvimento tecnoldgico.

ESTAGIO SUPERVISIONADO EM ENGENHARIA

O estagio supervisionado foi instituido pela Lei 6494/77, atualmente é
regulamentado pela Lei N° 11.788, de 25 de setembro de 2008 e previsto no
artigo 82° da LDB (Leis de Diretrizes e Bases). Tem a finalidade de
proporcionar ao estudante a vivéncia, na prética, do seu aprendizado teorico,
visando a preparagcdo para o0 trabalho produtivo e aprendizado de
competéncias préprias da atividade profissional, a contextualizagcéo curricular e
desenvolvimento do estudante para a vida pessoal e profissional.
LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

Estuda os conceitos e propriedades referentes as classes de linguagens,
englobando as técnicas formais de geragéo, reconhecimento e representacao.
Neste contexto sdo estudados autdmatos, gramaticas e as maquinas de Turing.
Analisa também a computabilidade dos problemas.
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DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE PARA WEB

Apresenta os conceitos fundamentais da arquitetura de aplicacbes Web e
propde o desenvolvimento de um software utilizando uma linguagem de
programacao com conectividade a banco de dados. S&o abordados o modelo
de trés camadas e um framework utilizado no mercado de trabalho para
desenvolvimento web.

ANALISE DE ALGORITMOS

Aborda classes e métodos para a solucéo de problemas por meio do estudo da
complexidade de diferentes tipos de algoritmos. A analise de desempenho dos
algoritmos classicos é realizada, considerando os possiveis casos. Problemas
de decisao e relacionados a otimiza¢do combinatoéria também séo discutidos.
OPTATIVA I

A proposta curricular € marcada pela flexibilidade que se materializa na oferta
de disciplinas Optativas, aumentando o leque de possibilidade de formacéo
para os estudantes com disciplinas que visam agregar conhecimentos ao
estudante e enriquecer o curriculo permitindo a busca do conhecimento de
acordo com o interesse individual.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As Atividades Complementares constituem praticas académicas
obrigatorias, para os estudantes dos cursos de graduacédo, em conformidade
com a legislacao que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Superior e com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Tem o
propésito de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, privilegiando a
complementacdo da formacao social e profissional e estdo formalizadas na
Instituicdo por meio de Regulamento préprio devidamente aprovado pelas
instancias superiores, estando disponivel para consulta.

ARQUITETURA DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Aborda tépicos relacionados ao projeto e gerenciamento de sistemas
distribuidos, discutindo ambientes, modelos de comunicacdo e arquiteturas
existentes, além de implementacdes de aplicacbes paralelas e distribuidas.
Detalha a computagdo em nuvem e 0S servigcos web.

TEORIA DOS GRAFOS E PESQUISA OPERACIONAL

A disciplina estuda os conceitos principais da Teoria dos Grafos, incluindo
estruturas de representacéo, algoritmos e sua aplicacdo para a resolucédo de

problemas reais. A disciplina também enfoca o0s conceitos relacionados a
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otimizacdo linear e inteira, utilizando formulagdo de modelos, formulacdo
algébrica, representacdo grafica e métodos de resolucdo computacional,
Otimizagao de Redes.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E APRENDIZADO DE MAQUINA

Aborda conceitos de inteligéncia artificial e suas aplicagbes. Desenvolve
raciocinio em logica, com enfoque na resolucdo de problemas por meio de
técnicas de buscas heuristicas e reconhecimento de padrbes. Discute o
desenvolvimento de sistemas especialistas e de apoio a decisdo, utilizando
representacdo de conhecimento, aprendizado de maquina e algoritmos
heuristicas.

8. METODOLOGIA, SISTEMA DE AVALIACAO E DE FREQUENCIA

Componente Curricular presencial
= Metodologia: O curso visa desenvolver os talentos e
competéncias de seus estudantes para que se tornem profissionais
éticos, criticos, empreendedores e comprometidos com o

desenvolvimento social e ambiental. A aprendizagem € entendida

como um processo ativo, por meio do qual conhecimentos,
habilidades e atitudes sdo construidos pelo estudante a partir da
relacdo que estabelece com o mundo e com as pessoas com quem
se relaciona. As aulas sdo estruturadas de forma a garantir
elementos didaticos significativos para a aprendizagem.

= Avaliacdo e frequéncia: A avaliacdo do desempenho escolar é
realizada de forma continuada, por meio do uso de diferentes
instrumentos de avaliacdo. Para aprovacdo, a Nota Final da
disciplina devera ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da
necessaria frequéncia minima de 75% da carga horéaria total da
disciplina.

Componente Curricular online
= Metodologia: € disponibilizado um Ambiente Virtual de
Aprendizagem, além de promover a familiarizacdo dos estudantes
com a modalidade a distancia. No modelo web-based, o processo

7

educativo € realizado com base na aprendizagem colaborativa e
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significativa, por meio das Tecnologias de Informacdo e
Comunicagdo. O objetivo é proporcionar uma relacdo de
aprendizagem que supere as dimensfes de espaco/tempo e que
desenvolva competéncias necessarias para a formacédo dos futuros
profissionais, valorizando o seu papel ativo no processo.

= Avaliacdo e frequéncia: A avaliacdo do desempenho escolar é
realizada no decorrer da disciplina, com entrega de atividades online
e a realizacdo de atividades avaliativa presencial, obrigatoria,
realizada na instituicAo ou polo de apoio presencial em que o
estudante esta devidamente matriculado. Para aprovagdo, a Nota
Final da disciplina devera ser igual ou superior a 6,0 (seis). Outro
critério para aprovacdo é a frequéncia minima de 75% da carga
horaria total da disciplina. A frequéncia € apurada a partir da
completude das atividades propostas no Ambiente Virtual de

Aprendizagem.

9. QUALIFICACAO DOS DOCENTES

O corpo docente é constituido por professores especialistas, mestres e

doutores e de reconhecida capacidade técnico-profissional, atendendo aos

percentuais de titulacao exigidos pela legislacéo.

10. INFRAESTRUTURA

Dentre os espacos minimos apresentados nas sedes das Instituicdes

encontram-se:

]

Instalac6es administrativas para o corpo docente e tutorial e para o
atendimento aos candidatos e estudantes;

Sala(s) de aula para atender as necessidades didatico-pedagogicas dos
Cursos ou encontros de integracao;

Recursos de Informéatica para o desenvolvimento de atividades diversas,
com acesso a internet;

Areas de convivéncia;

Biblioteca: a consulta as bibliografias basica e complementar sao
garantidas na sua totalidade em bases de acesso virtuais disponiveis no

Ambiente Virtual de Aprendizagem, pagina da biblioteca, area do aluno e
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acervos fisicos. A IES e os polos contam com espacos de estudos. Desta
forma, procura-se assegurar uma evidente relacao entre o acervo com o
Projeto Pedagogico do Curso, assim como manter uma constante
atualizacao das indicagOes bibliograficas das disciplinas que compdem a

estrutura curricular de cada curso. O acesso a informacéo é facilitado por

servicos

especializados,

bem como

pela

disponibilizacdo de

computadores nas bibliotecas com acesso a Internet para execucdo de

pesquisa e acesso as bases de periddicos indexados e portais de livros

eletrénicos. As consultas aos acervos local e online estdo disponiveis por

meio da pagina da biblioteca no endereco: http://portal.fmu.br/biblioteca

Laboratorios didaticos especializados e profissionais,

sendo eles:

Informatica (com uma ampla gama de software e pacotes), Automacéao,

Eletronica, Fisica, Hardware, Prototipagem, Quimica e Redes. O curso

conta ainda com simuladores e laboratorios virtuais que simulam

situacgdes reais e possibilitam a variagdo das condigbes em que podem

acontecer,

realidade.

propiciando uma experiéncia segura, mas proxima da

Conheca os locais de oferta do curso, para todas as modalidades, no

site

institucional:

https://portal.fmu.br/graduacao/cursos/#engenharia-

arquitetura-e-tecnologia

ANEXO A -

ATOS AUTORIZATIVOS DO CURSO E ULTIMOS
RESULTADOS DE AVALIACOES REALIZADAS PELO MEC

Modalidade/Local Ato Autorizativo Ultimo Ato Conceito ENADE Conceito
de Oferta - Criacdo Autorizativo de Preliminar
(Reconhecimento Curso de Curso
ou Renovagéao de (CC) (CPC)
Reconhecimento)
Resolucéo
Presencial / CONSUNEPE
Campds n° 49, de ) ) ) )
FlEaRies 25/05/2020
CONSUNEPE NOVEMBRO DE 2024.
wuo g | PWkaenoDol|
05/11/2018 novembro de 2024,
segdo 1, pagina 58

23


http://portal.fmu.br/biblioteca
https://portal.fmu.br/graduacao/cursos/#engenharia-arquitetura-e-tecnologia
https://portal.fmu.br/graduacao/cursos/#engenharia-arquitetura-e-tecnologia

24



