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Projeto Pedagogico Resumido
Bacharelado em Artes Visuais

1. OFERTA DO CURSO

REGIME ESCOLAR

Seriado Semestral

CARGA HORARIA
2633 horas

DURACAO MINIMA
3,5 anos

MODALIDADE
Presencial
o Presencial: aulas presenciais, com uso predominante de metodologias

ativas em sala de aula e/ou espacos de prética, além de disciplinas
ofertadas a distancia por meio de ambiente virtual de aprendizagem
conforme matriz curricular especifica. Esta modalidade podera conter
oferta de carga horaria na modalidade de Ensino a Distancia - EAD na
organizacdo pedagodgica e curricular, até o limite de 40% da carga horaria
total do curso, conforme determinado na Portaria MEC No. 2117, de 06 de
dezembro de 2019 e publicada no Diario Oficial da Unido em 12 de
dezembro de 20109.

ATOS AUTORIZATIVOS DO CURSO E ULTIMOS RESULTADOS DE
AVALIACOES REALIZADAS PELO MEC

Os atos autorizativos do curso e os ultimos resultados de avalia¢des realizadas pelo

MEC podem ser observados no Anexo A.



2. APRESENTACAO E DIFERENCIAIS DO CURSO

Artes Visuais € uma area de estudos da representagdo do mundo e do pensamento
humano por meio de cores e de formas, isto &, criagbes artisticas. Nessa
perspectiva, por meio de um ensino integrado e inovador, sdo desenvolvidas a
percecpcdo, a reflexdo e o potencial criativo dentro da especificidade do
pensamento visual a fim de possibilitar ao estudante a apropriacdo do pensamento
reflexivo, da sensibilidade artistida, da utilizacdo de técnicas e procedimentos
tradicionais e experimentais e da sensibilidade estética através do conhecimento

de estilos, tendéncias, obras, entre outras criacées visuais.

Para tanto, durante a formacéo de bacharelado, o estudante conhecera conceitos
e técnicas de desenho, gravura, escultura, pintura, fotografia, audiovisual,
ilustracdo e teatro. Este cenario de desenvolvimento académico-profissional &
mediado por um corpo docente de exceléncia, constituido por profissionais com
experiéncia ndo s6 no ensino superior das artes, mas também, e, principalmente,
no mercado de trabalho das artes em geral. A exceléncia docente soma-se a
moderna e ampla estrutura fisica de aprendizagem, como por exemplo, ateliés de
artes plasticas, laboratério de pintura, laboratério de gravura e sala especifica de
teatro. Dessa forma, alunos bachareis em Artes Visuais recebem formacao técnica
pautada na ciéncia das artes. Esse didlogo entre técnica e ciéncia das artes permite
ao futuro bacharel uma formacéo solida que o permitira exercer a profissdo com

autonomia.

3. PUBLICO ALVO E AREAS DE ATUACAO

O curso se destina a pessoas interessadas a desenvolverem-se artisticamente seja

para atuar como artista, critico e/ou produtor das artes.

O mercado de trabalho para bachareis egressos das Artes Visuais sao galerias de
arte, produtoras teatrais, produtoras audiovisuais, ateliés de artes, bem como
restauracdo. Além disso, ha a possibilidade de produzir e comercializar as suas
proprias obras, prestar servicos de consultoria e atuar como empreendedor cultural

e artistico, bem como realizar curadorias. Destaca-se ainda que na



contemporaneidade é cada vez mais comum a procura de profissionais de artes
pela industria téxtil para a cricdo de estampas, recriacdo de linhas de produtos,

entre outras atividades.

4. OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar artistas visuais, promovendo a realizacdo de préticas investigativas como
condicdo inerente ao exercicio artistico, atendendo assim, as demandas da

sociedade no que concerne a cultura.

5. COMPETENCIAS PROFISSIONAIS DO EGRESSO

As seguintes competéncias expressam o perfil profissional do egresso do curso:
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6. MATRIZ CURRICULAR

Curso: ARTES VISUAIS BACHARELADO
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ARTE E SOCIEDADE 66 | Presencial
. § COMUNICACAO 88 |Online
- E) DESENHO DE OBSERVACAO 66 | Presencial
HISTORIA DA ARTE 66 |Online
ESTUDOS DA COR 66 | Presencial
§ |aorumonas 65 |on ne
o LINGUAGEM VISUAL 66 | Presencial
& LINGUAGENS PICTORICAS 66 | Presencial
METODOLOGIA CIENTIFICA 88 |Online

5° Periodo

6° Periodo

PATRIMONIO HISTORICO

DESAFIOS CONTEMPORANEOS 88 | Online
S FOTOGRAFIA 66 | Presencial
g IMAGEM GRAFICA DIGITAL 66 | Presencial
; PROQESSOS CRIATIVOS~ 66 | Presencial
\S/FSI\(IJIEEICA E PERCEPCAO 66 | On line
DESENVOLVIMENTO HUMANO E 88 |online
SOCIAL
-§ FILOSOFIA DA ARTE 66 |Online
5 LEIS DE INCENTIVO 66 | Presencial
*;: LINGUAGEM TRIDIMENSIONAL 66 Presencial
MUSEUS, ARQUIVOS E 66 | On line

ARTE, CORPO E MOVIMENTO 66 | Presencial

CULTURA DIGITAL 66 | Presencial

MEIOS DE IMPRESSAO E 66 | on line

REPRODUCAO

OPTATIVA 66 |Online

PROJETO INTEGRADOR: ARTE .
66 | Presencial

E SOCIEDADE

ANTROPOLOGIA E CULTURA

BRASILEIRA 88 | Online
ARTE E CULTURA LATINO- )
AMERICANA 66 | Online
ARTE URBANA 66 | Presencial
CULTURA AUDIOVISUAL 66 | Presencial
CURADORIA 66 |Online




ATIVIDADES 210 |Presencial
COMPLEMENTARES
'§ ESTAGIO SUPERVISIONADO 300 |Presencial
e = TRABALHO DE CONCLUSAO DE .
Yo} [3)
5‘ CURSO 66 | Presencial
N~
TOTAL: | TOTAL: 576

7. EMENTARIO

ARTE E SOCIEDADE

Relacéo arte e sociedade. Criacao artistica e construcéo social do artista. Consumo
e recepgédo da obra de arte. Arte e cultura enquanto meios de "distingdo". Museus
e galerias. Arte e publicidade. Arte e educacdo. A arte como critica da razao
instrumental. Arte e globalizacao.

DESENHO DE OBSERVACAO

Desenvolve técnicas de tracado a mao, composicdo e desenho livre como
ferramenta de comunicacdo e compreensao do espaco e suas relacoes. Estuda a
proporcao, perspectiva, luz, sombra e textura, linhas, figuras, malhas e formas
aplicadas ao desenho de figuras tridimensionais e de figuras humanas.
COMUNICACAO

Estuda o processo comunicativo em diferentes contextos sociais. Discute o uso de
elementos linguisticos adequados as peculiaridades de cada tipo de texto e
situacdo comunicativa. Identifica e reflete sobre as estratégias linguistico-textuais
em géneros diversificados da oralidade e da escrita.

HISTORIA DA ARTE

Estuda e analisa os principais movimentos artisticos e as transformacdes
socioculturais das antigas civilizacbes ao século XIX. Aborda as caracteristicas,
principais artistas e obras dos periodos em questao.

ESTUDOS DA COR

Estudo das cores, suas caracteristicas fisicas e classificacdes, e sua correlacao
com a percepcgéo visual, e seus significados. Elabora aplicacéo das cores e observa
o resultado encontrado na natureza e nas criagdes nao naturais. Estuda o uso da
cor no design de moda, e na analise da coloracdo pessoal e no visagismo.
HISTORIA DA ARTE CONTEMPORANEA



Analisa a ruptura da Arte Moderna e a transicdo do Moderno para o
Contemporaneo. Estuda o carater tedrico-pratico sobre as interacdes da Arte: pos-
Segunda Guerra Mundial a atualidade. Contempla a producéo artistica e seu
processo de criacdo, e discorre sobre obras, artistas, processos e suportes da
contemporaneidade.

LINGUAGEM VISUAL

Estudo dos elementos da linguagem visual, dos principios ordenadores e
compositivos da forma e de suas relagdes estruturais na criacdo e na concepgao
plastica, bi e tridimensional. Aborda analise da estrutura da linguagem plastica e
visual, suas bases, fundamentos, aplicacao e percep¢ao nas artes visuais e as suas
relacdes com os fendmenos da cor.

LINGUAGENS PICTORICAS

Exploracdo de material e possibilidades da pintura como linguagem nao verbal,
expressado e conhecimento humano. Os estudos dos elementos da pintura e como
esses se inter-relacionam. Construcao de um percurso individual de criagao.
METODOLOGIA CIENTIFICA

A disciplina discute o conhecimento e o método cientifico. O enfoque recai nas
etapas de pesquisa cientifica e nas normas e apresentacdo de trabalhos
académicos. Versa ainda sobre os géneros textuais cientificos e aspectos éticos na
pesquisa.

DESAFIOS CONTEMPORANEOS

Estuda temas relevantes da contemporaneidade como o processo de construcao
da cidadania e suas respectivas interfaces com os direitos humanos, ética e
diversidade. Analisa as interferéncias antrépicas no meio ambiente e discute o
desenvolvimento sustentavel e o impacto das inovacfes tecnoldgicas. Aborda
ainda tendéncias e diretrizes sociopoliticas, e questdes de responsabilidade social
e justica.

PROCESSOS CRIATIVOS

A disciplina aborda e discute temas de estudo atuais e emergentes correlatos a
area das Artes Visuais no que concerne a atualizacdo das discussfes conceituais
e simbdlicas, e as inovacdes da arte.

FOTOGRAFIA



Promove analises e reflexdes sobre a fotografia e sua utilizagdo como recurso de
linguagem na producédo audiovisual dando énfase para o dominio tecnologico dos
equipamentos disponiveis para o exercicio consciente e responsavel do fotdégrafo.
IMAGEM GRAFICA DIGITAL

Estuda os principios basicos conceituais e operacionais das principais ferramentas
de desenho assistido por computador (softwares) e seus respectivos usos na
produg&o em Design. Aborda os principais procedimentos e recursos dos softwares
gréficos, vetoriais, de tratamento da imagem, considerando, ainda, a articulacéo e
manipulacéo texto/imagem.

SEMIOTICA E PERCEPCAO VISUAL

A disciplina enfoca a sintaxe construtiva da linguagem visual, desde a teoria das
cores e tipografias até os elementos técnicos para a materializacdo de ideias
criativas. Mostra a unido entre a teoria e a pratica da comunicac¢ao visual visando
formas de desenvolvimento de projetos visuais.

DESENVOLVIMENTO HUMANO E SOCIAL

Analisa as representagdes sociais e construgdes de identidade nos diferentes
ambientes e suas inter-relagdes e influéncias no desenvolvimento humano. Discute
os desafios e avangos na sociedade brasileira dos grupos sociais tradicionalmente
excluidos. Explora processos e praticas por meio dos quais 0s sujeitos constroem
e reconstroem conhecimentos nos diferentes contextos formativos de seu
cotidiano.

FILOSOFIA DA ARTE

A disciplina de Filosofia da Arte tem como foco a reflexao sobre o conceito de “Arte”
e suas transformacdes e usos em diferentes cendrios historico-culturais. Enfatiza a
especificidade do tratamento filoséfico da arte e a reflexdo sobre elementos
inerentes ao fenGmeno artistico: historicidade, beleza, critérios de valor,
experiéncia estética, sistema das artes, forma e estilo, linguagens artisticas, arte e
sociedade.

LEIS DE INCENTIVO

Contempla as leis de incentivo municipais, estaduais e federais e discute os
processos de participacdo em concorréncias e licitagcdes. Discute a interpretacao
de editais e a preparacao de propostas para leis de incentivo.

LINGUAGEM TRIDIMENSIONAL



Propbe espaco para a investigacao tedrico-pratica da linguagem tridimensional,
compreendida no marco conceitual do “campo ampliado” da contemporaneidade.
O periodo abordado vai do final dos anos 1950, momento em que préticas artisticas
rompem com a produgdo modernista, aos dias atuais. Visa oferecer subsidios a
futuros docentes e artistas para relacionarem-se criticamente com a multiplicidade
de linguagens que formam o campo da tridimensionalidade.

MUSEUS, ARQUIVOS E PATRIMONIO HISTORICO

Abordagem histérica dos conceitos de arquivo e museu. Compreensdo do sentido
moderno das instituicdes culturais, especialmente arquivos e museus. O patriménio
como um campo de estudo. O monumento como expressdo patrimonial. Do
patrimoénio histérico ao patriménio cultural. A antropologia e a preservacdo. A
institucionalizacéo das politicas de preservacao no brasil.

ARTE, CORPO E MOVIMENTO

A disciplina aborda a relacdo do corpo com as principais linguagens artisticas —
danca, ritmos, performance e teatro. Relaciona teoria e pesquisa com referéncias
classicas, contemporaneas e arte popular.

CULTURA DIGITAL

A disciplina aborda os aspectos comunicacionais, socioculturais, tecnologicos e
mercadoldgicos da convergéncia midiatica e da cultura digital. Oferece uma analise
das estruturas e caracteristicas do ambiente digital e suas implicagcbes na
contemporaneidade. Busca, ainda, o exercicio de praticas comunicacionais
desenvolvidas em ambientes multimidiaticos e de criacdo de conteudos digitais. A
reflexdo sobre a sociabilidade e as interacfes digitais em rede; a tecnologia e a
cibercultura; a democracia, a esfera publica e as desigualdades digitais; e o
ativismo em rede.

MEIOS DE IMPRESSAO E REPRODUCAO

Estudo pratico e tedrico acerca dos diversos meios de impressao e processos
graficos, bem como suas aplicagdes para fins artisticos e educacionais (formais
e/ou nado-formais). Desenvolvimento de habilidades no manejo de diferentes
materiais, de técnicas, de ferramentas e de suportes nos variados meios de

impressao e processos graficos.

PROJETO INTEGRADOR: ARTE E SOCIEDADE



Aborda temas relacionados ao meio ambiente e a responsabilidade social, em
espacos educativos formais e ndo formais. Trata da investigacdo nesses espacgos
para delimitacdo e implementacdo de projetos. Enfatiza a aprendizagem
interdisciplinar e o desenvolvimento sustentdvel frente aos desafios
contemporaneos.

ANTROPOLOGIA E CULTURA BRASILEIRA

Trata da construgdo do conhecimento antropoldgico e o objeto da antropologia.
Analisa a constitui¢ao da sociedade brasileira em suas dimensdes historica, politica
e sociocultural; a diversidade da cultura brasileira e o papel dos grupos indigena,
africano e europeu na formagao do Brasil. Enfatiza o papel dos Direitos Humanos.
ARTE E CULTURA LATINO-AMERICANA

Estuda a arte latino-americana a partir de uma perspectiva critica e situada em
relacdo aos territérios que compreendem a arte brasileira e seu entorno através da
ceramica, da escultura, da pintura, da gravura, da fotografia, da performance e da
linguagem audiovisual. Reflete diferentes construcfes identitarias e genealdgicas
por meio de recursos da antropologia da imagem visando compreender diferentes
herancas culturais na arte e cultura latino-americana. Investiga diferentes culturas
ancestrais a partir de registros e artefatos arqueologicos e das culturas
remanescentes dos povos originarios na América. Analisa 0s regimes de
colonizacéo do imaginério e as formas de resisténcia ao longo dos séculos segundo
de narrativas visuais e do recurso da antropologia da imagem. Pesquisa 0s
movimentos de descoloniza¢do do imaginario por meio do estudo de movimentos
artisticos e de artistas latino-americanos, assim como por intermédio da producao

artistica e poética discente.

ARTE URBANA

Aborda conceitos e as diversas linguagens da arte urbana.

CULTURA AUDIOVISUAL

Estuda a relagéo entre a imagem fixa e em movimento, abordando o surgimento da
imagem técnica e o sincretismo com a linguagem sonora, bem como as aplicagfes
multimidias na atualidade e influéncia da cultura audiovisual na construcdo das
identidades culturais. Explora ainda processos intertextuais entre as diversas
linguagens no audiovisual e a influéncia do audiovisual na cultura contemporanea.
CURADORIA



Discute as leis de incentivo ao audiovisual, bem como politicas mercadolégicas e
de distribuicdo e, como consequéncia a dinamica do mercado cinematografico.
Enfoca as habilidades para negociar e gerir produtos audiovisuais e, também,
desenvolver mostras e eventos.

Exploracdo de material e possibilidades da pintura como linguagem néo verbal,
expressdo e conhecimento humano. Os estudos dos elementos da pintura e como
esses se inter-relacionam. Construcao de um percurso individual de criag&o.
ESTAGIO SUPERVISIONADO DE BACHARELADO EM ARTES VISUAIS
Pratica profissional no campo das artes visuais a ser vivenciada no setor publico ou
privado.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO EM BACHARELADO DE ARTES
VISUAIS

Elaboragdo do Trabalho de Conclusao Curso pautado em pesquisa cientifica a
partir da definicdo do tema da area da Artes Visuais, ndo necessariamente novo ou
inédito. O aluno deve mostrar desenvolvimento de pesquisa, capacidade de
reflexdo e interpretacdo sobre o tema estudado. Criacdo e producédo obra,
realizacdo de exposicado individual ou coletiva em espaco publico; e apresentacao
a uma banca examinadora composta por professores e profissionais da area.
OPTATIVA

A proposta curricular € marcada pela flexibilidade que se materializa na oferta de
disciplinas Optativas, aumentando o leque de possibilidade de formacao para os
estudantes com disciplinas que visam agregar conhecimentos ao estudante e
enriquecer o curriculo permitindo a busca do conhecimento de acordo com o
interesse individual.

ATIVIDADE COMPLEMENTAR

As Atividades Complementares constituem praticas académicas obrigatorias, para
os estudantes dos cursos de graduacdo, em conformidade com a legislacdo que
institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Superior e com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Tem o propdsito de enriquecer o
processo de ensino-aprendizagem, privilegiando a complementagéo da formacgao
social e profissional e estdo formalizadas na Instituicdo por meio de Regulamento
proprio devidamente aprovado pelas instancias superiores, estando disponivel para

consulta.



8. METODOLOGIA, SISTEMA DE AVALIACAO E DE FREQUENCIA

Componente Curricular presencial

Metodologia: O curso visa desenvolver os talentos e competéncias de seus
estudantes para que se tornem profissionais éticos, criticos,
empreendedores e comprometidos com o desenvolvimento social e
ambiental. A aprendizagem é entendida como um processo ativo, por meio
do qual conhecimentos, habilidades e atitudes sédo construidos pelo
estudante a partir da relacdo que estabelece com o mundo e com as pessoas
com quem se relaciona. As aulas sdo estruturadas de forma a garantir
elementos didaticos significativos para a aprendizagem.

Avaliacao e frequéncia: A avaliacdo do desempenho escolar é realizada de
forma continuada, por meio do uso de diferentes instrumentos de avaliacao.
Para aprovacao, a Nota Final da disciplina devera ser igual ou superior a 6,0
(seis), além da necessaria frequéncia minima de 75% da carga horéria total
da disciplina.

Componente Curricular online

Metodologia: é disponibilizado um Ambiente Virtual de Aprendizagem, além
de promover a familiarizagéo dos estudantes com a modalidade a distancia.
No modelo web-based, o processo educativo é realizado com base na
aprendizagem colaborativa e significativa, por meio das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo. O objetivo é proporcionar uma relacdo de
aprendizagem que supere as dimensdes de espacgo/tempo e que desenvolva
competéncias necessarias para a formacdo dos futuros profissionais,
valorizando o seu papel ativo no processo.

Avaliacéao e frequéncia: A avaliacdo do desempenho escolar é realizada no
decorrer da disciplina, com entrega de atividades online e a realizacdo de
uma prova presencial, obrigatéria, realizada na instituicdo ou polo de apoio
presencial em que o estudante esta devidamente matriculado. Para
aprovacdo, a Nota Final da disciplina devera ser igual ou superior a 6,0

(seis). Outro critério para aprovacao € a frequéncia minima de 75% da carga



horéria total da disciplina. A frequéncia € apurada a partir da completude das

atividades propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem.

9. QUALIFICACAO DOS DOCENTES

O corpo docente é constituido por professores especialistas, mestres e

doutores e de reconhecida capacidade técnico-profissional, atendendo aos

percentuais de titulacdo exigidos pela legislacao.

No Anexo B, tem-se a relacao dos professores que integram o corpo docente

do curso.

10. INFRAESTRUTURA

Dentre os espacos minimos apresentados nas sedes das Instituicdes

encontram-se:

Instalacbes administrativas para o corpo docente e tutorial e para o
atendimento aos candidatos e estudantes;

Sala(s) de aula para atender as necessidades didatico-pedagogicas dos
Cursos ou encontros de integracao;

Recursos de Informatica para o desenvolvimento de atividades diversas, com
acesso a internet;

Areas de convivéncia;

Biblioteca: a consulta as bibliografias basica e complementar sdo garantidas
na sua totalidade em bases de acesso virtuais disponiveis no Ambiente Virtual
de Aprendizagem, pagina da biblioteca, area do aluno e acervos fisicos. A IES
e 0s polos contam com espacos de estudos. Desta forma, procura-se
assegurar uma evidente relacao entre o acervo com o Projeto Pedagogico do
Curso, assim como manter uma constante atualizacdo das indicacbes
bibliograficas das disciplinas que compdem a estrutura curricular de cada
curso. O acesso a informacéo é facilitado por servigcos especializados, bem
como pela disponibilizagdo de computadores nas bibliotecas com acesso a
Internet para execuc¢ao de pesquisa e acesso a bases de periodicos indexados

e portais de livros eletrbnicos. As consultas aos acervos local e online estao



disponiveis por meio da pagina da Dbiblioteca no endereco:
https://portal.fmu.br/biblioteca/

o Laboratorios didaticos especializados e profissionais: de acordo com o(S)
curso(s) ofertado(s), deverdo constar laboratérios didaticos especificos em
consonancia com a proposta pedagoégica do curso.

Conheca os locais de oferta do curso, para todas as modalidades, no site

institucional: https://portal.fmu.br/



https://portal.fmu.br/biblioteca/
https://portal.fmu.br/

ANEXO A — ATOS AUTORIZATIVOS DO CURSO E ULTIMOS RESULTADOS
DE AVALIACOES REALIZADAS PELO MEC

Modalidade/Local
de Oferta

Presencial /
Campus
Liberdade

Ato Autorizativo - Criagao

Resolucédo de 18 de
Outubro de 2016 o
CDEPE decide pela
criacdo e oferta do Curso
de Bacharelado em Artes
Visuais a partir do 1°
semestre de 2017.

Ultimo Ato
Autorizativo
(Reconhecimento

ou Renovacéo de

Reconhecimento)
N&o passou por
processo

avaliativo

Conceito de
Curso (CC)

Nao
passou por
processo

avaliativo

ENADE

N&o
passou
por
processo

avaliativo

Conceito

Preliminar

de Curso
(CPC)

Nao
passou por
processo

avaliativo




ANEXO B — RELACAO DOS PROFESSORES QUE INTEGRAM O CORPO
DOCENTE DO CURSO

Professor Titulagao

Clarissa Sampaio Amantea Mestre
Dirceu Raiser Nunes Doutor
Erico Fernando De Oliveira Mestre
Euclides Armando Santos Especialista
Gilson Guzzo Cardoso Mestre
Isabella Regina Oliveira Goulart Doutor
Janaina Quintas Antunes Doutor
Luiz Renato Montone Pera Doutor
Manuel Fabricio Alves De Andrade Doutor
Marihe Alves Rossini Especialista
Mauricio Pires De Araujo Mestre
Nicole Morihama Mestre
Paul Galindo Mandacary Especialista
Pedro Serico Vaz Filho Doutor
Renan Vieira Andrade Mestre
Ricardo Moura Leite Especialista
Rodrigo Aparecido Lopes Kiko Especialista
Sandro Jose Da Silva Leite Doutor
Thiago Siqueira Venanzoni Doutor
Xenia Miranda Salvetti Doutor




